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PERANCANGAN AUDIO VISUAL 

“VIDEO DOKUMENTER TARI MERAK” 

Diyen Nur Kusumawardhani 

NIM 201425023 

 

ABSTRAK 

 Perancangan Audio Visual pada dasarnya merupakan suatu manajemen komunikasi 

untuk mencapai tujuan yang hendak dicapai dalam sebuah media. Pembuatan konsep 

perancangan media informasi Tari Merak digunakan agar pesan yang ingin disampaikan ke 

target audiens dapat dimengerti dan diterima dengan baik. Strategi perancangan yang akan 

dilakukan pada kesenian Tari Merak adalah merancang atau membuat suatu media informasi 

berupa video dokumenter dengan bahasa formal dan sederhana yang memberikan informasi 

murni dan gambaran mengenai unsur visual yang terdapat pada kesenian tersebut. Pendekatan 

visual yang akan ditampilkan dalam media adalah penggabungan visual foto dan video yang 

telah melalui proses pengolahan dengan elemen-elemen desain seperti tipografi dan logo. 

 Video Dokumenter merupakan satu bentuk produk Audio Visual yang menceritakan 

suatu fenomena keseharian. Fenomena tersebut cukup pantas diangkat menjadi perenungan 

bagi penonton. Materi dokumenter dapat berupa cerita tentang apa saja, seperti video 

Dokumenter Tari Merak ini yang merupakan kilas balik dan kupasan peristiwa yang pernah 

terjadi dan ada kaitannya dengan masa sekarang. Video Dokumenter tidak pernah lepas dari 

tujuan penyebaran informasi pendidikan dan berpijak pada hal-hal senyata mungkin. Kunci 

utama dalam Video Dokumenter merupakan penyajian fakta. Video Dokumenter berhubungan 

dengan tokoh, peristiwa, dan juga lokasi yang nyata. Seperti pada Video Dokumenter Tari 

Merak yang diliput sesuai dengan waktu, tempat dan ketersediaan properti saat itu. 

 Tari Merak salah satu contoh tari kreasi baru yang berasal dari Pasundan yang 

diciptakan oleh Raden Tjetjep Somantri pada tahun 1950-an serta dibuat ulang oleh Irawati 

Durban pada tahun 1965. Tarian ini bercerita tentang pesona merak jantan yang terkenal 

pesolek untuk menarik hati sangbetina. Setiap gerakan penuh makna ceria dan gembira, 

sehingga tarian ini kerap digunakan sebagai tarian persembahan bagi tamu negara.  

 

Kata Kunci  : Perancangan Audio Visual, Video Dokumenter dan Tari Merak. 
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